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Description 

La pr6sente invention a pour objet un jeton pour 
table de Jeux. 

II est de r^gle dans les casinos de miser lors de 
la pratique de diffdrents jeux ^ I'aide de jetons appe- 
16s jetons amSricalns. II existe deux types de jetons, 
les jetons de valeur et les Jetons sans valeur. Les je- 
tons de valeur portent la mention de la valeur de che- 
que jeton, le joueur devant utillser un ou plusieurs je- 
tons simultan^ment sulvant le montant qu'il souhalte 
miser. 

II existe 6galement des jetons sans valeur, utiii- 
s6s exdusivement pour la roulette am6ricaine, qui ne 
comportent aucune mention chiffr^e, mais portent un 
signe (lettre, logo, dessin) qui permet de les identifier 
comme appartenant ^ une table de roulette particu- 
li^re. li va de sol qu'd une table de jeux, II convient de 
disposer d'un certain nombre de jetons sans valeur 
de diff^rentes couleurs, en gdndral sept, ce qui per- 
met d'attribuer une couleur ^ chaque joueur de la ta- 
ble, etdoncde distinguer les mises de chaque joueur. 

Chaque couleur de jetons sans valeur regoit une 
valeur particulidre qui lui est attribute par le joueur en 
fonction des mises autoris^es ^ la table d laquelle il 
se trouve. 

Qu'il s'agisse des jetons de valeur, ou des jetons 
sans valeur, tous ceux-ci peuvent porter la marque du 
casino auquel ils appartiennent, des indications de 
valeur, ainsi que diff^rents signes distinctlfs consti- 
tu6s par exemple par des indentations au niveau de 
leurs bords permettant k un croupier de rep6rer im- 
mSdiatement, dans une pile de jetons, la valeur des 
diffSrents jetons lorsqu'il s'agit de jetons de valeur. 
Des Indentations sur la tranche des jetons sans va- 
leur, quelle que soit leur forme, peuvent permettre 
d'identif ier la table de jeu, k laquelle ils appartiennent, 
ou le casino. 

II convient 6galement de considdrer que ces je- 
tons sont manipulds d de trte nombreuses reprises, 
qu'ils sont soumis d des ph^nom^nes de friction les 
uns sur les autres ou sur les tables de jeux. II convient 
done qu'ils soient rdalisSs en un matdrlau rdsistant, et 
qu'ils possddent un polds sufflsant pour permettre 
une manipulation ais^e. 

Les jetons actuellement sur le marchS pr6sentent 
rinconvdnient d'Stre complexes d rdaliser, ce qui en- 
tratne un prix de revient 6iev6. C'est ainsI notamment 
que, lorsque Ton souhaite r§aliser des jetons compor- 
tant des indentations sur la tranche pour identifier leur 
valeur, 11 est g^n^ralement proc^dd d la realisation 
d'un disque en matidre synth6tique qui, lorsqu'il est 
toujours sous une forme malleable, subit des d6cou- 
pes au niveau de sa tranche, dans lesquelles sont en- 
gages des morceaux de couleurs dlff§rentes avant 
realisation d'un moulage par compression. Par ail- 
leurs, les jetons realises en matidre thermodurcissa- 
ble par moulage compression pr6sentent d'autres in- 



convdnients : mauvaise resistance d I'usure, arStes 
cassantes, couleurs ternes, salissage trds rapide. En 
partlculler, Ils sont inadaptds pour le tri en machine 
automatlque. 

5 II est connu de I'art anterieur le document de bre- 
vet US-A-4 435911 qui decrit un jeton pour table de 
jeux comprenant les caracteristiques selon le preanv 
bule de la revendication 1. 

La pr6sente invention telle que dSf inie selon les 

10 termes de la revendication 1 vise d remSdier d ces in- 
convenient en fournlssant un jeton qui, suivant les de- 
tails de sa structure, peut toutaussi bien constituer un 
jeton de valeur qu'un jeton sans valeur. 

En particulier ces jetons offirent une tr^s bonne 

IS resistance d I'usure, au choc, se salissent beaucoup 
moins vite en raison de la matiere thermoplastique 
utillsee. D'autre part, le fait de les realiser en injection 
permet une automatisation partial le de la production. 
Selon une premiere forme d'executlon de ce je- 

20 ton, celui-ci comprend une piece metalllque, sur la- 
quelle est surmouiee une par tie en matiere syntheti- 
que comportant une couronne en debord, et recou- 
vrant la partie centrale de la piece metalllque, et une 
seconde partie en matiere synthetique recouvrant la 

25 couronne de la premiere partie sur chacune de ses fe- 
ces et sur au moins une partie de son bord periphe- 
rique ou tranche. 

Cette solution est particulierement adaptde d la 
realisation d'un Jeton sans valeur. 

30 Selon une autre forme d'executlon de ce jeton, 
celui-ci comprend une partie centrale en matiere 
synthetique charges en materiaux susceptibles 
d'augmenter son poids tels que particules d'argile ou 
de sulfate de baryum, cette premiere partie compre- 

35 nant une couronne entourant la partie centrale en for- 
me de disque, et venant de moulage avec elle, et une 
seconde partie en matiere synthetique recouvrant la 
couronne sur chacune de ses faces et sur au moins 
une partie de son bord peripherique. 

40 Cette forme d'execution est tres interessante car 
permettant d'obtenir un Jeton e Tissue de seuiement 
deux operations successives de moulage de matiere 
synthetique. 

Selon un mode realisation de ce Jeton. la deuxie- 
45 me partie en matiere synthetique, recouvrant la tran- 
che du Jeton ainsi que les deux faces de celui-ci sur 
une zone en forme de couronne, comporte des faces 
sureievees par rapport au plan de la partie centrale 
obtenue lore du premier nrK>ulage, I'evidemment ainsi 
50 menage dans la partie centrale servant au logement 
d'une pastille decorative. 

Conformement e un autre mode de realisation de 
ce jeton, la partie en forme de couronne resultant de 
la seconde injection de matiere synthetique, est si- 
55 tuee sur chaque face du jeton sensiblement dans le 
meme plan de ta partie centrale resultantde I'injection 
de la premiere matiere synthetique, cette partie cen- 
trale etant decoree par exemple par une technique de 
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sdrigraphie avant rdalisation de la deuxi^me injection. 

II s'agit Id de deux modes de realisation distincts 
pernnettant d'obtenir une decoration de la partie cen- 
trale en forme de disque, cette partie centrale en for- 
me de disque etant dans les deux cas situSe sensible- 5 
ment dans le m^me plan que I'une des faces de la 
couronne peripherique aprds realisation du jeton. 

Selon une autre forme d'execution de ce jeton, la 
partie centrale lourde est constitute par deux disques 
metalliques, dont Tune des faces est frappee pour io 
presenter un decor, les deux disques metalliques 
etant places dos d dos, et maintenus en contact l*un 
centre I'autre par la couronne en matiere synthetique 
recouvrant leurs bords respectlfs, obtenue au cours 
de la premiere Injection de matiere. is 

De toute fagon, invention sera bien comprise e 
I'aide de la description qui suit, en reference au dessin 
schematique annexe representant, e titre d'exemples 
non limitatifs, plusieurs formes d'executions de ce je- 
ton : 20 

Figure 1 est une vue en perspective d'un jeton 

sans valeur ; 

Figure 2 est une vue en demi-coupe de I'dme du 
jeton de figure 1 ; 

Figures 3 et 4 sont deux vues en demi-coupe de 25 
deux stades de realisation du jeton de figure 1 ; 
Figures 5 et 6 sont deux vues correspondent, res- 
pectivement, e celles de figures 3 et 4 d*une va- 
rlante d'execution du jeton de figure 1 ; 
Figure 7 est une vue en perspective d'un jeton de 30 
valeur ; 

Figures 8^10 sont trois vues en demi-coupe du 
jeton de valeur de figure 7, au cours de trois sta- 
des de sa ^brication ; 

Figures 1 1 d 1 3 sont trois vues, correspondent d 35 

figures 8 d 10 respectivement, d'une variante 

d'execution du jeton de figure 7. 

Le jeton sans valeur, represente e la figure 1 et 
designe par la reference 2, comprend, sur chacune de 
ses faces, une partie centrale 3 comportant un decor 40 
ainsi que, eventuellement, Tidentification du casino 
et, dans sa tranche 4, des indentations 5 destinees d 
identifier les jetons d'une table, en donnant e ces in- 
dentations des couleurs differentes de celles du jeton 
ou des formes caracteristiques. 45 

Le jeton sans valeur 2 comprend une Sme cenb-a- 
le qui est constituee par une piece metallique 6 en for- 
me de disque. 

Dans la forme d'execution, representee aux figu- 
res 3 et 4, 11 est precede, tout d'abord, e une surinjec- so 
tion, sur la piece metallique 6, de matiere synthetique 
recouvrant les deux faces de cette piece et presentant 
un entourage de celle-ci en forme de couronne 7, de 
la tranche de laquelle font saillie des petites particules 

8. 55 

Dans une phase suivante de realisation, il est pro- 
cede d I'injection d'une deuxieme partie en matiere 
synthetique, cette matiere synthetique formant une 



couronne 9 recouvrant la couronne 7 et ta tranche de 
celle-ci, tout en laissant visibles les faces des parti- 
cules 8 tournees vers Texterieur qui forment les in- 
dentations 5. 

Comme montre aux figures 3 et 4, sur chaque 
face du jeton, le plan de la couronne 9 est situe au- 
dessus du plan de ta partie centrale 10 obtenue par 
recouvrement de la piece metallique 6 au cours de la 
premiere injection. La cavite ainsi deiimitee sert e 
I'encastremeht d'une pastille 12 comportant le decor 
central 3. 

Les figures 5 et 6 representent une variante 
d'execution de ce jeton dans laquelle les memes ele- 
ments sont designes par les mSmes references que 
precedemment. 

Dans ce cas, la partie 10a recouvrant la piece 
metallique 6 sur chacune de ses faces, est sureievee 
par rapport au plan de la couronne 7, de telle sorte 
qu'apres injection de la couronne 9, celle-ci se trouve 
dans le mdme plan que la partie 10a. 

Dans une telle hypothese, le decor 3 est obtenu 
par une operation de serigraphie ou similaire realisee 
entre les premiere et seconde injections. 

La figure 7 represente un jeton de valeur 13. Ce 
jeton pr6sente, sur chacune de ses feces, une partie 
centrale 14 comportant I'indication du casino ainsi 
que la valeur marchandedu jeton. Danssa tranche 15 
et sur sa surface, sont menagees des indentations 16 
de couleur, chaque type d'indentation etant propre k 
une valeur definie, ceci af in de permettre d un crou- 
pier de determiner la valeur globale d'une pile de je- 
tons. 

Dans la forme d'execution representee aux f igu- 
res 8 e 10, ce jeton comprend une partie centrale 
constituee par deux pieces metalliques 17 firappees 
sur i'une de leurs faces et disposSes dos e dos, en 
contact I'une avec I'autre. 

II est procede d la mise en place de ces deux dis- 
ques metalliques dans un moule, en vue de realiser 
rinjection d'une piece 18 en matiere synthetique 
comportant une couronne 19, une zone de recouvre- 
ment 20 des deux pieces plus ou moins importante, 
aptes e assurer la retenue de celles-ci, ainsi que des 
parties 22 faisant saillie de la peripherie de la couron- 
ne 19. 

II estensuite procede e une operation de surmou- 
lage e i'aide d'une deuxieme matiere synthetique 23 
qui recouvre ta couronne 19, sur les deux faces de 
celle-ci ainsi que sur sa tranche, en laissant visible les 
parties 22 qui forment les indentations 16. 

Les figures 11 e 13 representent une variante 
d'execution de ce jeton dans laquelle les memes ele- 
ments sont designes par les mdmes references que 
precedemment. 

Dans ce cas, la partie centrale est constituee non 
plus par deux pieces metalliques fnappees, mais par 
un disque metallique 24 dont les faces sont planes et 
sont chacune revetues d'une pastille 25 portant les in- 
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dications ndcessaires. 

Uensemble du disque mdtallique 24 et des deux 
pastilles 25 est rendu solidaire par la partie 20 lors de 
la premiere operation de surmoulage. 

Comme II ressort de ce qui prdcMe, rinvention 
apporte une grande amelioration d la technique exls- 
tante en fournlssant un jeton dont la structure g6n6- 
rale permet la realisation soit de jetons de valeur, soit 
de jetons sans valeur, cette realisation dtant simple et 
d'un coOt modere tout en permettant Tobtention d*un 
prodult de qualite. 

Comme il va de soi, rinvention ne se limite pas 
aux seules formes d'ex^cution de ce jeton, decrites 
ci-dessus d titre d'exemples ; elle en embrasse, au 
contraire, toutes les variantes de realisation. 

C'est ainsi notamment qu'il serait possible de ne 
pas prevoir de piece metallique au centre du jeton, le 
poids recherche 6tant obtenu en integrant des char- 
ges telles que du sulfate de baryum, dans la matiere 
synthetique, ou encore que dans le cas d'un jeton de 
valeur comportant des pieces metalliques frappees, 
les bords de celles-ci sont biseautees, af In d'assurer 
leur tenue, dans la matiere synthetlque, par la tran- 
che, sans necessiter de recouvrement de leurs faces 
exterieures, sans que Ton sorte pour autant du cadre 
de I'inventbn. 



Revendications 

1 . Jeton pour table de jeux, comprenant une partie 
centrale (17,24) realisee en un materiau lourd, en 
forme de disque circulaire, une premiere partie 
en matiere synthetlque formant une couronne 
(19) entourant la partie centrale. caracterls6 en 
ce que la couronne recouvre la partie centrale au 
moins sur une partie de chacune de ses faces, et 
en ce qu'une seconde partie en matiere synthe- 
tique (23) recouvre la couronne de la premiere 
partie en matiere sy nthetique sur chacune de ses 
faces, et sur au moins une partie de sa tranche. 



tie comprenant une couronne entourant la partie 
centrale en forme de disque, et venant de mou- 
lage avec elle, et une seconde partie en matiere 
synthetlque recouvrant la couronne sur chacune 
5 de ses faces et sur au moins une partie de son 
bord peripherlque. 

4. Jeton selon Tune quelconque des revendications 
1 e 3, caracterise en ce que la deuxieme partie 

10 (9) en matiere synthetlque, recouvrant la tranche 
du jeton ainsi que les deux faces de celui-cl sur 
une zone en forme de couronne, comporte des 
faces sureievees par rapport au plan de la partie 
centrale (10) obtenue lors du premier moulage, 

IS revidement ainsi menage dans la partie centrale 
servant au logement d'une pastille decorative 
(12). 

5. Jeton selon Tune quelconque des revendications 
20 1 e 3, caracterise en ce que la partie en forme de 

couronne (9) resultant de la seconde injection de 
matiere synthetlque, est situee sur cheque face 
du jeton sensiblement dans le mSme plan de ia 
partie centrale (10a) resultant de I'injection de la 
25 premiere matiere syntheUque, cette partie cen- 
trale etant decoree par exemple par une techni- 
que de serigraphie avant realisation de la deuxie- 
me injection. 

30 6. Jeton selon la revendication 1 , caracterise en ce 
que la partie centrale lourde est constituee par 
deux disques metalliques (7), dont Tune des fa- 
ces estfrappee pour presenter un decor, les deux 
disques metalliques etant places dos d dos, et 

35 malntenus en contact i'un centre Tautre par la 
couronne (19,20) en matiere synthetlque recou- 
vrant leurs bords respectifs, obtenue au cours de 
la premiere Injection de matiere. 
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2. Jeton selon la revendication 1, caracterise en ce 
qu'il comprend une piece metallique (6), sur la- 
quelle est surmouiee une partie en matiere 45 
synthetique comportant une couronne (7) en de- 
bord, et recouvrant la partie centrale de la piece 
metallique, et une seconde partie en matiere 
synthetique (9) recouvrant la couronne de la pre- 
miere partie sur chacune de ses feces et sur au so 
mols une partie de son bord peripherlque ou tran- 
che. 

3. Jeton selon la revendication 1, caracterise en ce 
qu'il oomprend une partie centarale en matiere 55 
synthetique chargee en materiaux susceptibles 
d'augmenter son poids, tels que particules d'ar- 

glle ou de sulfate de baryum, cette premiere par- 



1. Chip fur Spieltische, mit einem mittieren Teil (1 7, 
24) aus einem schweren Material, in Gestalteiner 
Krelsscheibe, wobei ein ereterTeil aus Kunststoff 
einen das mittiere Teil umgreifenden Kranz (19) 
blldet, dadurch gekennzeichnet, da(i der Kranz 
das mittiere Teil an jeder seiner Au&enseiten we- 
nigstens teilwelse uberdeckt, und da& ein zweites 
Teil (23) aus Kunststoff den Kranz des ersten 
Tells aus Kunststoff an jeder seiner Au&enseiten 
und an wenigstens einem Teil seines Randes 
uberdeckt. 

2. Chip nach Anspruch 1 , dadurch gekennzeichnet. 
da& er ein Metallstuck (6) enthSlt, an das ein Teil 
aus Kunststoff angeformt ist, das einen vorste- 
henden Kranz (7) aufwelst und das den mittieren 
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Tell des Metallstucks uberdeckt, und dad ein 
zweites Teil (9) aus Kunststoff den Kranz des er- 
sten Teils an jeder seiner Au&enseiten und an we- 
nigstens einem Teil seiner peripheren Kante oder 
seiner Randes uberdeckt. 5 

3. Chip nach Anspruch 1 , dadurch gekennzeichnet, 
da& er ein mittleres Teil aus Kunststoff enthalt, 
das mItzurGewlchtserhdhung geeignetem Mate- 
rial beschwert ist, wie Ton- Oder Bariumsulfatpar- io 
tikein, wobei dieses erste Teil einen Kranz auf- 
weist, der das mittlere scheibenformige Teil um- 
greift und daran angeformt ist, und wobei ein 
zweites Teil aus Kunststoff den Kranz an jeder 
seiner Au&enseiten und an wenlgstens einem Teil is 
seiner peripheren Kante uberdeckt. 

4. Chip nach einem der Anspriiche 1 bis 3, dadurch 
gekennzeichnet, da& das zweite Teil (9) aus 
Kunststoff, das den Rand des Chips wie auch die 20 
beiden Au&enserten desselben an einem kranz- 
formigen Bereich uberdeckt, hinsichtlich der Ebe- 

ne des beim ersten Formvorgang gebildeten mitt- 
leren Teils (10) erhdhte AuOenseiten aufweist, 
wobei die so im mittleren Teil gebildete Vertiefung 25 
zur Aufnahme eines dekorativen Plattchens (12) 
dient 

5. Chip nach einem der AnsprQche 1 bis 3, dadurch 
gekennzeichnet, da& das kranzfdrmlge, beim 30 
zweiten Spritzvorgang des Kunststoffs gebildete 

Teil (9) an jeder Au&enseite des Chips genau in 
der gleichen Ebene wie das mittlere Teil (10a) an- 
geordnet ist, das vom Einspritzvorgang des er- 
sten Kunststoffs stammt, wobei dieses mittlere 35 
Teil beispielsweise mittels einer Serigraphie- 
Technik vor der Ausfiihrung des zweiten Ein- 
spritzvorgangs verziert wird. 

6. Chip nach Anspruch 1 , dadurch gekennzeichnet, 40 
dall das mittlere schwere Teil durch zwei Metall- 
scheiben (7) gebildet wird, bei denen die eine der 
AuHenseiten zurDarbietung einer Verzierung ge- 
prggt ist, wobei die beiden Metallscheiben 
Riicken an Rticken angeordnet sind und den ge- 45 
genseltlgen Kontakt durch den Kranz (1 9, 20) aus 
Kunststoff erhalten, der ihre jeweiligen Kanten 
uberdeckt und im Lauf des ersten Einsprltzvor- 
gangs gebildet wird. 



Claims 

1 . Chip for a gaming table, comprising a central part 
(1 7, 24) made from a heavy material, in the shape 55 
of a circular disc, a first part made from synthetic 
material forming a ring (19) surrounding the cen- 
tral part, characterised in that the ring overlaps 



the central part at least over part of each of its 
faces, and in that a second part made from syn- 
thetic material (23) overlaps the ring of the first 
part made from synthetic material on each of Its 
faces, and over at least part of its edge. 

2. Chip according to Claim 1, characterised in that 
it comprises a metal piece (6), onto which is 
moulded a part made from synthetic material 
having a ring (7) at its edge, and overlapping the 
central part of the metal piece, and a second part 
made from synthetic material (9) overlapping the 
ring of the first part on each of its faces and over 
at least part of its peripheral rim or edge. 

3. Chip according to Claim 1, characterised in that 
it comprises a central part made from synthetic 
material loaded with materials for increasing its 
weight, such as particles of clay or barium sul- 
phate, this first part comprising a ring surround- 
ing the central part in the shape of a disc, and 
moulded in one piece with it, and a second part 
made firom synthetic material overlapping the 
ring on each of its faces and over at least part of 
Its peripheral rim. 

4. Chip according to any one of Claims 1 to 3, char- 
acterised in that the second part (9) made from 
synthetic material, overlapping the edge of the 
chip and the two faces of the latter over an area 
in the shape of a ring, has faces which are raised 
with respect to the plane of the central part (10) 
obtained during the first moulding, the recess 
thus provided in the central part serving to house 
a decorative insert (12). 

5. Chip according to any one of Claims 1 to 3, char- 
acterised in thatthe part in the shape of a ring (9) 
resulting from the second injection of synthetic 
material is situated on each face of the chip sub- 
stantially in the same plane of the central part 
(10a) resulting from the injection of the first syn- 
thetic material, this central part being decorated 
for example by a screen printing technique before 
the second injection Is carried out 

6. Chip according to Claim 1, characterised in that 
the heavy central part consists of two metal discs 
(7), one face of which Is stamped so as to give a 
decorative effect, the two metal discs being 
placed back to back and maintained in contact 
against one another by the ring (19, 20) made 
from synthetic material overlapping their respec- 
tive rims, obtained during the f Iret injection of ma- 
terial. 
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